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2 产品简介

使用无盘的优点：减少组网初期的资金投入、降低耗电量及散热需求、提高部署、升级以及重新配置服务器的效率、改善系统可用性评估、更好的灾难恢复解决方案。 

遥志无盘CCBoot 是在遥志虚拟盘 CCDisk 基础上开发出来的无盘启动系统，支持无盘启动XP，Win2003，Vista，Windows 7和Win2008。CCBoot 简单易用，系统稳定，运行高效，是网吧、学校机房和图书馆的有效管理系统。支持所有无盘功能：多服务器、多网卡、多盘、小包存储、镜像还原点、负载平衡、冗余服务、服务端缓存、客户端缓存、读写分离、大内存访问、自动分配回写、SSD缓存技术、指定盘符出盘等等。

3 功能介绍
· 通过CCBoot 服务器实现Windows 系列多款操作系统的无盘启动，目前可以支持的操作系统包括：Windows XP、Windows 2003、Windows 7、以及Windows 2008。

· 内置DHCP、gPXE、TFTP、镜像上传、和iSCSI Target 功能，iSCSI 启动的All-in-one解决方案。

· 支持四种镜像格式：物理驱动镜像、卷标驱动镜像、VMWare 磁盘文件镜像、VHD磁盘文件镜像。
· 游戏盘支持物理盘、以光盘或ISO出盘
· 以VMDK 的格式将启动镜像上传至服务器。
· 重启后客户端可回复到全新的干净系统。

· 重启后客户端可以保存自己的系统数据。

· 每个客户端使用不同的镜像启动。

· 镜像读取缓存和客户端读/写缓存设置。

· 磁盘缓存支持大内存访问。

· 支持SSD 缓存。

· 支持“保存到镜像”功能。

· 支持多服务器、多网卡和负载均衡。

· 支持多盘、自定义盘符。
· 自动分配回写文件。
· 支持超级客户端写镜像。
· 支持多DNS地址。
· 支持客户机本地缓存
· 支持多种配置PNP
· 支持客户机多分辨率
4 系统配置要求
服务器系统要求

1. Windows 2000、Windows XP、Windows 2003、Vista 或者 Windows 2008 都可以。推荐使用Windows 2003或者Windows 2008 64位系统
2. 系统要打上最新的SP 补丁。
客户端系统要求
1. Windows 2000、Windows XP、Windows 2003、Vista 、 Windows 2008 、windows 7。

2. 支持PXE 2.x 的网卡。
推荐服务器硬件配置

	25 用户
	CPU: 1.7G

RAM: 2G

系统镜像盘: SATA-2 120G

客户端回写盘: SATA-2

主板: 支持 SATA-2

网卡: 100Mb Ethernet


	50 用户
	CPU: 2G

RAM: 4G

系统镜像盘: SATA-2 120G

第一客户端回写盘: SATA-2 120G

第二客户端回写盘: SATA-2 120G

主板: 支持 SATA-2

网卡: 1000Mb Ethernet



	100 用户
	CPU: 2.8G

RAM: 8G

系统镜像盘: 3-4 SATA-2 RAID

第一客户端回写盘: SATA-2 120G

第二客户端回写盘: SATA-2 120G

第三客户端回写盘: SATA-2 120G
主板: 支持 RAID

网卡: 1000Mb Ethernet, 2 - 3 NICs

有条件的用户，可以用ssd硬盘做缓存，sas盘做回写。

	> 100 用户
	建议使用多服务器来进行负载平衡。



5 快速入门
5.1 安装CCBoot

服务端系统有几个注意问题：
1）2003 sp2 r2 企业版:用安装版,不要用G版来玩自己,以免造成系统不稳定（C盘空间划分为30G）

2）安装好系统后，首先驱动好硬件

3） 打全最新补丁（可下载最新的03补丁包或第3方软件更新）

4） 服务尽量不要过多优化，避免造成系统不稳定因素

5） 组策略:限制可保留带宽关闭

6） 网卡：高级---流控关闭

7） 内存使用: 改为程序调用

8） 虚拟内存:页面文件大小改为系统管理大小

9） 数据执行保护改为:仅为基本WIN程序和服务起用DEP

10） 添加记数器idle time(方便日后观察磁盘压力)

11） 磁盘:启用磁盘写入缓存

12） IPSEC Services服务切记打开（协助网络安全保护传送数据）

13）本地策略安全:ccboot所需开放端口: 3260 TCP  ISCSI   端口 

                                     1000 TCP  上传镜像端口(如不上传可关闭）
 
                      66    UDP DHCP    端口（备）
                                     67    UDP DHCP    端口

                                     69    UDP TFTP    端口 

14）安装supercache安装目录一定要在需要设置supercache以外的磁盘安装（建议默认C盘）（目前建议回写盘用sc来设置，游戏盘跟镜像包读缓存用我们自带的）

从这里下载CCBoot 安装程序：http://www.ccboot.com/download/ccbootsetup.exe。
在服务器上运行ccbootsetup.exe，一路点击“Next”即可完成安装，安装完会提示重启服务器。选择重启。
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图5-1-1

5.2 快速配置
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图5-2-1
CCBoot 启动后的主界面如图5-2-1所示，点击菜单栏中的“设置”打开里面的“设置向导”可看到如下配置界面：
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图5-2-2

假设CCBoot 服务器IP 为192.168.1.208，设置好分配给客户机的起始IP、结束IP、IP掩码、DNS等，界面最后一行的按纽是扫描局域网内有没有其他的DHCP服务器。设置完DHCP后点“下一步”，接着是设置“客户缺省设置”如图5-2-3
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图5-2-3

客户端缺省设置,自动扫描进来的客户机默认这个设置。
镜像服务器ip：客户机加载镜像包的服务器ip地址，右边按纽可以添加多服多网卡负载均衡。

回写文件存储位置：客户机回写文件的存储位置，右边按纽可以添加多个回写盘。

允许客户端缓存：是否允许客户端本地缓存，右边按纽有推荐配置，选择你客户机内存相应的大小点确定。

客户端回写限制：对客户端回写进行限制，一般是不建议做限制。

上传镜像的存储位置：底下客户机上传镜像的存储位置，注意磁盘容量一定要充足、格式要为NTFS。
继续“下一步”图5-2-4进入设置缓存界面。
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图5-2-4

使用缓存：是否允许使用缓存。
启用大内存访问：是否允许使用大内存。
空余物理内存：当前CCBoot 服务器的可用物理内存数，所有的程序、所有的客户机都启动后至少剩余732M以上，推荐1G以上，保证系统正常运行，特别是三层更新软件在服务器上的更需要充足的内存。
系统镜像读缓存：建议每个包分配512M。
游戏盘读缓存：服务端4G内存建议用512M，8G内存建议设置1024M，根据内存的大小灵活设置。
客户端回写缓存：2003系统一般建议用sc来设置，我们自带的回写缓存设置为0，根据内存的大小来设置sc大小。2008系统回写缓存可以不设置，由系统自动分配回写缓存。
使用ssd读缓存： SSD 就是固态硬盘，我们都知道他有极高的寻道速度和非常高的IOPS（一秒钟内处理的IO 数）处理能力，所以我们可以大大降低对游戏盘的要求，甚至不需要做阵列，用以一个大容量的SATA 放游戏，用SSD 盘来缓存读过的文件，如果客户读的数据SSD 里有，直接从SSD 里读，没有的数据才从SATA 里读，我们知道SATA 容量高、价格便宜但是性能不好，IOPS 处理能力低，高并发下读数据效果不好，实际等于给SATA 挂了一个容量很大的内存，经调查发现一个150 台的网吧，一天游戏盘的读取数量一般不超过80G ，而且这80G 里很多的数据是雷同的，只需购买一个32G 或80G 的SSD 硬盘，几乎都可以用SSD 缓存，也就达到了越玩越快的效果。最终效果可以超越本地硬盘，因为SSD的寻道几乎是内存速度。寻道速度是15000 转SAS 的10 倍以上，SSD 缓存主要用于游戏数据的缓存，系统镜像包缓存还是用内存好点，多机启动需要很大的读取速度，SSD 是挂SATA，最大输出有一定瓶颈，用在游戏盘绝对够用，我们开发CCDISK 已经运营了5 年，对这方面深有体会，150 台的网吧，服务器的磁盘流量很少超过50M。

SSD 路径：就是SSD 所在的盘，比如SSD 是G 盘，就输入G:\。

SSD大小：设置SSD缓存大小，分镜像包读缓存，游戏盘读缓存。D:\XP.vmdk=2048;F=40960; 表示镜像的ssd缓存大小是2048M，分区F盘出的游戏盘ssd缓存大小是40960M。
自动刷新游戏盘缓存：是否自动刷新游戏盘的缓存。具体功能是在系统设置里面有一个选项“自动刷新游戏缓存”。 CCBoot会自动监控游戏盘，如果发现有写入操作，会开始计时，从第一次发现有写入操作开始，如果连续5分钟不再有写入操作，就认定游戏更新完毕，这个时候CCBoot就会刷新内存缓存，清空SSD缓存文件等一系列操作。 如果游戏更新完后，不想等5分钟更新缓存，可以点工具条上的“刷新缓存”。
定时刷新缓存：是设置固定的时间自动刷新缓存，设置格式为10：00；16：00，代表的每天的10点整、16点整自动更新游戏盘缓存。

继续“下一步”进入“其他设置”如图5-2-5
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图5-2-5

启动iscsi服务：是否启用iscsi服务，是否提供虚拟盘的服务。
Iscsi端口：设置iscsi端口，默认的是3260。

允许超级终端更新游戏盘：是否允许超级终端更新游戏盘。
自动添加客户端：是否允许自动添加客户端。

计算机器名前缀：设置底下客户机器机器名的前缀。

服务端与客户端盘符映射列表：对于已经添加的游戏盘，可以在这边指定底下客户机要出的盘符。图中F=H表示服务端游戏盘F盘，指定到底下出H盘。

最后点“完成”初步完成了对ccboot服务端的安装设置。

5.3 创建启动镜像
首先ccboot镜像包制作有下面几个注意事项： 

1）客户机建议不安装杀毒软件，如360、ARP驱动等。 

2）关闭服务端客户端的防火墙。 

3）确定局域网内只启用一台dhcp服务器，可用软件自带的扫描功能。 

4）服务器磁盘、上传的客户机硬盘分区格式都要为NTFS,上传之前注销下系统，关闭其他应用程序，再点开我们的客户端进行上传。 

5）如果镜像经过多次保存后，镜像小包会越来越多，占用的空间越来越大，所以建议用户要使用合并镜像的功能(1228以后的版本支持合并镜像)，这样可以提高镜像盘的SC缓存利用率。 

6）QQ建议安装在镜像包所在的C盘，因为QQ启动时候会读取很多小文件。镜像包是经过压缩的，读取速度会更快。 

7）镜像包大小尽可能的控制，越小越好。 

8）对于镜像包比较多的客户（小包不在其列），正常1个包是分配512M的内存做缓存，切记要分配，就算您用SSD放镜像也要分配，不然人多的时候会感觉系统盘很慢。
9）收费软件的一般安装过程，在安装我们的客户端之前安装收费软件，安装每个过程都要重启。
下面我们进入做镜像包过程：

1) 选择一台服务器之外的PC下面以pc101为例用于安装Windows 操作系统，然后用来上传镜像可以支持的操作系统包括：WinXP、Windows 2003、Vista、Windows 7 以及Win2008) 格式化服务端硬盘。注意磁盘模式是要NTFS，游戏盘、回写盘、SSD硬盘、阵列数据块大小、簇大小都尽量为32K或者64k。当然系统盘就不用。
3) 安装Windows 操作系统。
4) 为操作系统安装最新的补丁。
5) 打开本地连接，如下图所示：


点击“属性”按钮，打开如下图所示的界面：

[image: image8.emf]
图5-3-1

选择“Internet 协议（TCP/IP）”后点击“属性”按钮：

[image: image9.emf]
图5-3-2

在上图所示的界面中选择“自动获得IP 地址”和“自动获得DNS 服务器地址”，点击“确定”保存设置。

6) 停掉您局域网中的其他DHCP 服务器（因为CCBoot 内置了DHCP 功能，我们必须
使用其自带的DHCP 功能才可以），检测其他的DHCP的方法，只要打开CCBOOT主界面的设置里面，就有扫描其他DHCP服务器的功能。打开客户端菜单选择自动扫描，然后您就可以在CCBoot 的主界面的客户端列表中中看到一个新的客户端，这就是我们刚才新装操作系统的那台机器，CCBoot会为其分配一个IP。以图5-3-3中的pc101为例
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图5-3-3
双击pc101机器,如下图5-3-4所示的配置界面：并在允许上传镜像前面的打勾
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图5-3-4
7)安装客户端

 从这里下载客户端

http://www.ccboot.com/download/ccbootsetupclient.exe下载客户端,安装到机器pc101，
双击安装程序会出现下面的界面：
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图5-3-5

点下一步出现下面的截面如图5-3-6，选择我接受协议
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                             图5-3-6

继续点下一步直到安装完成，会弹出下面的界面如图5-3-7
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                                    图5-3-7
点“安装ccboot客户端”选择“安装CCBoot客户端”。会相继弹出一些对话框，一直点下一步
点“确定”后会出现下面的重启界面，如图5-3-8，选择是
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                                   图5-3-10

选择“是”重启后上传，直接用系统自带的网卡驱动，如果想用ccbootpnp工具带的网卡驱动需到客户端目录下打开ccbootpnp工具如下图5-3-9选择“安装已知网卡驱动”
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图5-3-9

点安装后出现下图5-3-10 网卡选择窗口，可以选择您这个包需要的所有的网卡的驱动。
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图5-3-10

重启机器后打开上传界面，修改好服务器ip，镜像包名称点上传镜像，点完会提示是否上传虚拟内存如下图5-3-11
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选择“是”把客户端所设置的虚拟内存上传到系统，包的容量会多出虚拟内存这部分。选择否包的容量会减少虚拟内存这部分容量。
直到上传完成关闭客户机，拔掉硬盘，选择无盘启动。
5.4 无盘启动客户端

回到客户机我们对客户机的启动顺序做更改，第一启动改为网络,接着开机我们会看到如下界面；
1) PXE DHCP
[image: image19.emf]
图5-4-1

2) Win XP 启动画面。

[image: image20.emf]
图5-4-3
客户机顺利进入系统。
6 服务器配置
6.1 菜单

1）文件
“文件”－>“启动服务”：启动DHCP、TFTP、以及iSCSI 服务。

“文件”－>“暂停服务”：暂停对局域网提供dhcp请求。
“文件”－>“停止服务”：停止ccboot所有服务。
“文件”－>“关闭界面”：关闭CCBoot 主界面，但CCBoot 服务器仍然在运行。

“文件”－>“关闭空闲镜像和磁盘”点一次该选项，就可以删除闲置的镜像包。
2）设置
“设置”－>“设置”：打开服务器配置界面。

“设置”－>“设置向导”对于第一次安装服务端用户可以进入设置向导进行设置。
“设置”－>“显示所有列”显示主界面上所有列。

“设置”－>“查看系统性能”可以查看服务器各个磁盘的性能情况、格式化单位等。

“设置”－>“查看出错日志”可以查看软件的错误日志。
3）客户端
“客户端”－>“增加”：手动添加一个客户端。
“客户端”－>“编辑/查看”：查看或编辑选定客户端的属性。
“客户端”－>“删除”：手动删除选定的一个或多个客户端。

“客户端”－>“导入帐号”导入锐起的帐号、第一次施工在服务端目录下产生的wks.ini文件。
“客户端”－>“自动扫描”：根据您设置的扫描范围自动扫描局域网中所有正在运行的客户端，获取其MAC 地址、IP 地址以及机器名，并自动将其添加进客户端列表中。点击该菜单后可以打开如下图所示的自动扫描界面，您可以在这里设定需要扫描的IP 段。

“客户端” －>“远程唤醒”在服务端列表可以对客户机器进行远程唤醒。 
“客户端” －>“查看客户端连接数”查看客户机的线程连接数。

“客户端” －>“查看攻击列表”超过一定连接数（10）会自动加入攻击列表的黑名单。

“客户端” －>“清除攻击列表”对于攻击列表的客户端清除。
“客户端” －>“清除小包”对于该客户机保存的小包进行删除。

“客户端” －>“清除回写文件”可手动清除该客户机的回写文件。

“客户端” －>“清除所有回写文件”可手动清除所有客户机的回写文件。

4）帮助
“帮助”－>“帮助”：打开用户手册。
“帮助”－>“版本和注册”：查看CCBoot 的当前版本信息并进行注册。
6.2 工具类
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手动添加客户端。
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手动删除一个或多个客户端。

[image: image23.jpg]


进行服务器的配置。

[image: image24.jpg]B



启动DHCP、TFTP、以及iSCSI 服务，服务启动后该按钮置灰。
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停止所有服务，服务停止后该按钮置灰。

[image: image26.jpg]RS



手动更新缓存，使配置马上生效。

[image: image27.jpg]


打开用户手册。

[image: image28.jpg]


关闭CCBoot 主界面，但CCBoot 服务仍在运行。

6.3 主界面说明

1) 客户端列表图6-3-1
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机器名：客户机的机器名
Mac地址：客户机的mac地址

Ip地址：服务端为客户机分配的ip

读数据：客户机读的数据量

写数据：客户机回写数据量

镜像缓存率：客户机镜像读的数据中直接从内存缓存跟ssd缓存读的数据占全部数据的比例。
硬盘缓存率：客户机从服务端游戏盘读的数据中直接从内存缓存跟ssd缓存读的数据占全部数据的比例

回写缓存命中率：回写的数据占内存缓存数据的比例

更新时间：客户机数据的更新时间

镜像文件：镜像文件的存储路径

镜像ip地址：镜像跟游戏盘启动的ip地址，客户机属性的第一个ip地址为该机器的启动的ip地址

允许：是否允许该机器从这个服务器启动

允许上传：是否允许该机器上传镜像

Gpxe：显示该机器是使用的gpxe文件名

读速度：显示该客户机读的速度

写速度：显示该客户机写的速度

回写路径：该客户机器的回写路径

客户端缓存：允许该客户机本地写缓存的大小

图6-3-1

2) 显示上传镜像的进度图6-3-2
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图6-3-2
3) 图6-3-3显示的是客户机器在线数、总数、系统读硬盘读占用的资源大小、客户机读ssd缓存的大小，并显示服务器工作时间。最下面一行左边显示的是允许更新镜像游戏的机器名、允许上传的机器名、允许保留回写的机器名，右边显示的是缓存最后的更新时间。
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图6-3-3
6.4 服务端详细设置
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图6-4-1
点击“设置”如上图进入设置界面。

6.4.1  DHCP 设置
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图6-4-2
启用DHCP服务、启动TFTP：该服务器对客户机是否启动dhcp和tftp的功能。
DHCP服务器ip地址：指定dhcp的ip。
起始分配IP：所有的无盘启动客户端都要从CCBoot 服务器获取IP，起始分配IP 即
CCBoot 的DHCP 服务从该IP 开始进行分配。
结束分配IP：设置CCBoot 的DHCP 可以分配的最后一个IP 地址。
IP 掩码、网关、DNS 地址：这是CCBoot 服务器的IP 掩码、网关和DNS 地址，DHCP
服务会自动将这些设置应用到所有无盘客户端。对于两个DNS就分填写，更多的DNS可以用分号分开。
扫描dhcp服务：扫描局域网内有没有其他的dhcp服务器。

6.4.2  客户端默认设置
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图6-4-3
客户端缺省设置,自动扫描进来的客户机默认这个设置。

镜像服务器ip：客户机加载镜像包的服务器ip地址，右边按纽可以添加多服多网卡负载均衡。

游戏服务器ip：客户机加载游戏盘的服务器ip地址，右边按纽可以添加多服多网卡负载均衡。

回写文件存储位置：客户机回写文件的存储位置，右边按纽可以添加多个回写盘。

允许客户端缓存：允许客户端本地回写缓存的大小，大小可以根据推荐配置设置，1G内存用128M,2G内存用512M,4G内存用1536M
客户端回写限制：对客户端回写进行限制，一般是不建议做限制。

上传镜像的存储位置：客户机上传镜像的存储位置，注意磁盘容量一定要充足、格式要为NTFS。

应用到已有帐号：对于新扫描进来的用户默认的设置是第一个ip，第一个回写盘，一定要把所有的客户机扫描进来后，点一次应用到已有帐号软件就会自动分配好第一ip，回写盘。

磁盘组合：选择镜像包的存储位置，底下客户机就默认从这个位置启动。点开右边的按纽会看看到图6-4-4界面
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图6-4-4
系统镜像选择：选择客户机启动的镜像包。

合并镜像：1228以后的版本支持镜像包合并，合并之前先停止服务，点合并镜像。合并过程需要一定的时间请耐心等待。这个功能实现多次保存资料到镜像的小包合并成一个大包，可以删除所有的小包，直接用生成后的新包。
游戏盘选择：从本地磁盘选择为底下客户的游戏盘。
6.4.3  缓存设置
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图6-4-5
使用缓存：是否允许使用缓存。
启用大内存访问：是否允许使用大内存。
空余物理内存：当前CCBoot 服务器的可用物理内存数，所有的程序、所有的客户机都启动后至少剩余732M以上，推荐1G以上，保证系统正常运行。

系统镜像读缓存：服务端4G内存建议用512M，8G内存建议设置1024M，根据内存的大小、镜像包的个数灵活设置。

游戏盘读缓存：服务端4G内存建议用512M，8G内存建议设置1024M，根据内存的大小灵活设置。
客户端回写缓存：一般建议用sc来设置，我们自带的回写缓存设置为0，根据内存的大小来设置sc大小。

使用ssd读缓存： SSD 就是固态硬盘，我们都知道他有极高的寻道速度和非常高的IOPS（一秒钟内处理的IO 数）处理能力，所以我们可以大大降低对游戏盘的要求，甚至不需要做阵列，用以一个大容量的SATA 放游戏，用SSD 盘来缓存读过的文件，如果客户读的数据SSD 里有，直接从SSD 里读，没有的数据才从SATA 里读，我们知道SATA 容量高、价格便宜但是性能不好，IOPS 处理能力低，高并发下读数据效果不好，实际等于给SATA 挂了一个容量很大的内存，经调查发现一个150 台的网吧，一天游戏盘的读取数量一般不超过80G ，而且这80G 里很多的数据是雷同的，只需购买一个32G 或80G 的SSD 硬盘，几乎都可以用SSD 缓存，也就达到了越玩越快的效果。最终效果可以超越本地硬盘，因为SSD的寻道几乎是内存速度。寻道速度是15000 转SAS 的10 倍以上，SSD 缓存主要用于游戏数据的缓存，系统镜像包缓存还是用内存好点，多机启动需要很大的读取速度，SSD 是挂SATA，最大输出有一定瓶颈，用在游戏盘绝对够用，我们开发CCDISK 已经运营了5 年，对这方面深有体会，150 台的网吧，服务器的磁盘流量很少超过50M。

SSD 路径：就是SSD 所在的盘，比如SSD 是G 盘，就输入G:\。

SSD大小：设置SSD缓存大小，分镜像包读缓存，游戏盘读缓存。D:\XP.vmdk=2048;F=40960; 表示镜像的ssd缓存大小是2048M，分区F盘出的游戏盘ssd缓存大小是40960M。
自动刷新游戏盘缓存：是否自动刷新游戏盘的缓存。具体功能是在系统设置里面有一个选项“自动刷新游戏缓存”。 CCBoot会自动监控游戏盘，如果发现有写入操作，会开始计时，从第一次发现有写入操作开始，如果连续5分钟不再有写入操作，就认定游戏更新完毕，这个时候CCBoot就会刷新内存缓存，清空SSD缓存文件等一系列操作。 如果游戏更新完后，不想等5分钟更新缓存，可以点工具条上的“刷新缓存”。
定时刷新缓存：是设置固定的时间自动刷新缓存，设置格式为10：00；16：00，代表的每天的10点整、16点整自动更新游戏盘缓存。

6.4.4  其他设置
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图6-4-6
启动iSCSI 服务：是否启动iSCSI 目标器的服务。
iSCSI 端口：设置iSCSI 目标器所使用的端口。

允许超级终端更新游戏盘：是否允许超级终端更新游戏盘。

自动添加客户端：是否允许自动添加客户端。

计算机器名前缀：设置底下客户机器机器名的前缀。。

服务端与客户端盘符映射列表：对于已经添加的游戏盘，可以在这边指定底下客户机要出的盘符。图中F=H表示服务端游戏盘F盘，指定到底下出H盘。

6.5 客户端的设置
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图6-5-1
允许：允许该客户端通过CCBoot 服务器进行无盘启动。
计算机名：可根据需要自定义客户端的计算机名。
MAC 地址：客户端的MAC 地址，CCBoot 可以自动获取，当然，您也可以手动设置。
IP 地址：当前客户端从CCBoot 获取的IP 地址。
GPXE 驱动：指定gpxe 驱动，默认驱动可以支持大部分常见网卡。

磁盘组合：为当前客户端设置其启动镜像包、游戏盘。点“…”可以添加。
镜像服务器ip：镜像包服务器的ip地址。
游戏服务器ip：游戏服务器ip地址。
回写文件存储目录：客户端的回写文件在服务器上的保存位置。
客户端回写限制：对客户端回写大小的限制，这边一般不做限制。
允许客户端缓存：根据内存大小，用右边的推荐配置即可，只设置一个参数，镜像包、游戏盘共用这个数值。
修改分辨率：设置好“宽度*高度*颜色位数*刷新频率”打上勾后此设置就生效于客户机，客户机如果有多个显示器可以设置多分辨率中间用分号隔开。
允许上传镜像：是否允许客户端往服务器上传启动镜像。
重启保留回写文件：选中此功能以后点保存会提示“是否删除回写文件”选择是，选中此功能后“保存小包”“保存系统镜像”才能激活使用。
具体的步骤：

1）以机器名为PC101的客户机为例，第一步先在服务端列表点开客户机PC101的属性，在重起保留回写文件打勾。 
2）到客户端PC101对程序进行更新。 
3）关闭客户机。 
4）到服务端单击保存系统镜像，直到弹出ok完成保存。 
5）去掉重起保留回写文件的勾。 
此次对镜像包的更改会生效于跟PC101同用一个包的所有机器。 
此次保存的资料会在包的存储位置生成一个包，假设我们的原来的包名称是xp.vmdk,保存资料后多生成出来的包是xp-001.vmdk,删除这个包就会恢复到更改前的设置。
保存小包：保存小包的使用过程： 
1）在服务端列表点开客户机PC101的属性，在重起保留回写文件打勾。 
2）到客户端PC101对程序进行更新。 
3）关闭客户机。 
4）到服务端单击保存小包，直到弹出ok完成保存。 
5）去掉重起保留回写文件的勾。 
此次更改的资料只对PC101生效。 
到服务端的客户端列表里选择PC101右击，选择删除小包。
保存系统镜像：与上面的重起保留回写文件配合使用。

允许更新游戏盘： 
1）打开服务端主界面--设置--其他设置--允许超级终端更新游戏盘打钩。 
2）客户列表中打开超级终端客户机的属性，再次允许选择超级终端更新游戏盘（注意此时服务端的游戏盘已经被锁住，打不开游戏盘了） 
3）到客户端进行游戏更新。 
4）取消客户机的超级终端。 
5）物理出盘的用户要重启服务器后再对游戏盘进行操作，否则会出现游戏损坏等。分区出盘的用户不用重启就可以在服务端的游戏盘进行数据写入：

允许更新镜象：允许更新镜像的使用过程： 
1)打开客户端列表,选则PC101,选择允许更新镜像，客户机关闭的情况下才能选中。
2)到客户机器对镜像资料进行更改,更改直接生效于镜像包。 
允许更新镜像功能对镜像包的更改会生效于跟PC101同用一个包的所有机器。 
此方法是直接对镜像包进行更改，对镜像包的更改是不可恢复的。
7 负载平衡                                                          
  1、单服多网卡、多回写盘                                                                              
假设我们有两张网卡的话，ip分别为192.168.1.208 192.168.1.209

实现负载均衡如下,打开客户机默认设置,把两张网卡的ip添加到服务器ip列表。
把所有的客户机扫描进来后点一次应用到已有的帐号设置就生效，客户机1走208的ip，客户机2走209的ip依次循环。如果多个回写盘也是一样设置，添加多个回写盘，所有的机器扫描进来后点一次应用已有的帐号。客户机1走第一个回写盘，客户机2走第二个回写盘，依次循环。
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1、 多服多网卡
1）先做还其中一台服务器，把所有的客户机全部扫描进来，网吧内的所有的机器，客户端默认设置里面的服务器ip，添加所有的服务器ip地址。所有的机器扫描进来后，点应用已有的帐号。

假设有两个服务器，服务器一IP:192.168.1.208 服务器二IP:192.168.1.209

先在服务一上添加好IP如下图：
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2）把前面做好的服务器的ccboot.ini accinfo两个配置文件拷贝到其他的服务器的机器即可。

注意：所有的服务器的回写盘要另外设置，镜像包的存储没有一致的话，要做更改。
8 PNP
ccboot 单包多配做法 

母盘准备工作：磁盘改为标准通道 电源模式一般改为标准模式 cpu打下面的补丁

Windows Registry Editor Version 5.00 

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ControlSet001\Services\intelppm] 

"Start"=dword:00000003

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\AmdK8]

"Start"=dword:00000003

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\AmdLLD]

"Start"=dword:00000003

1、 在最高级的配置上做镜像包，安装客户端的时候,选择所有配置所需要的网卡驱动如下图8-1-1。如果不确认，就全选。不要安装显卡和声卡驱动。 
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图8-1-1

 另外如果遇到其他机器的网卡驱动我们没有收集在已知网卡驱动里面，我们可以利用此工具来收集点“收集本地网卡驱动”在ccbootpnp工具同个目录下会产生一个Drivers文件，将ccbootpnp这个工具跟Drivers文件一起拷贝到母盘上，点“合并已收集驱动”，此过程我们就把没有收齐的网卡，收集到母盘里面。

2、安装ccboot客户端。重启客户机，上传镜像。 

3、选择重启保留回写，无盘启动一个客户机，打开ccbootpnp工具，如下图8-1-2
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图8-1-2

点击“生成硬件配置”，建立多个配置。比如AAAA, BBBB。每点击一次，生成一个配置。关机保存镜像。 

4、在第一个配置的帐号属性里面，选择重启保留回写，硬件配置填上AAAA，无盘启动这个客户机，安装好各种驱动，在ccbootclient界面上，点击“驱动分离”。关机保存镜像。 

5、在第二种配置的帐号属性里面，选择重启保留回写，硬件配置填上BBBB，无盘启动这个客户机，安装好各种驱动，在ccbootclient界面上，点击“驱动分离”。关机保存镜像。
9 如何设置游戏盘
1、 添加游戏盘D盘如图9-1-1 
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图9-1-1

2、 指定游戏盘。
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图9-1-2

上图中把游戏D盘指定为客户机出H盘。底下客户机就成功加载服务端的游戏盘D盘，

盘符H盘。
10 服务器配置介绍
网络环境最好是千M到桌面，百M到桌面速度与有盘相比显略得逊色，主要是网络瓶颈问题百M传输速度才10M左右。交换机可以用华为 磊科等知名品牌， 客户机最好是PCI-E网卡速度更理想，当然了8169 等网卡也是可以的。客户机内存最好2G，可以设置512M内存为写缓存，这样对服务器要求大大降低，如果是终端是1G 内存，那服务回写压力会略微高点。以下配置为终端是2G 内存 512M读写缓存的环境下的配置要求。如果是1G 的客户机写要求会高些，适当增加回写硬盘就可以解决：

20台的配置： 

INTEL 945主板CPU 2.8以上 2G 或更大内存，1个SATA2硬盘 做服务器系统 和VMDK镜像包（也可以买一个小容量SSD盘来做也可以，现在价格也不高），1SATA 做回写（可以根据实际回写压力来增加回写盘不需要组阵列，CCBOOT支持多盘回写设置），游戏盘用1个大容量SATA 来放游戏。服务器最好带的是PCI-E的千M网卡，推荐BRAODCOM 或INTEL 板载，RTL 也可以，尽量避免MARVELL NF 等这类的软网卡，以提高服务器网络的稳定性，当然了买INTELS3200的服务器主板也可以。建议用INTEL 的芯片组，是他的磁盘性能要比其他芯片组稳定高速。

成功案例：某用户下面的服务器配置带了48台客户机，效果非常满意：

速龙5200+

技嘉785G

8G内存

西数320G * 4 （2读2写）

西数640G * 1 （系统盘+软件+网维大师游戏盘）

固态硬盘 32G （10G放系统镜像，32G为SSD缓存）

BROADCOM 5751网卡

板载8111C网卡
50-70台的配置 

主板 INTEL S3200 CPU 普通酷睿就可以，内存4G 建议8G（内存太便宜了，内存速度永远比磁盘快CCBOOT支持大内存，花少钱办大事）磁盘方面安排如下： 

a 、用一个SATA盘做服务器操作系统,1个SSD硬盘放置系统VDMK镜像包和游戏二级缓存，或者游戏的阵列分个小区来放置客户机系统镜像 

b 、回写用2个或3个SATA 做回写，CCBOOT支持多盘回写，不需要组RAID 

c 、游戏盘用2个SATA 组一组RAID 来放游戏，3200支持2组RAID 

当然也可以用高档的服务器主板，比如华硕P5BVSAS来安排，最求高速的朋友可以考虑。回写盘用SAS替代 

成功案例：某用户用下面的服务器配置带了60台客户机效果非常满意：

速龙II 245

技嘉785G

6G内存

西数RE3 500G * 2 （读，RAID0，分两个区，一个区30G，放系统镜像，另一个区为剩于空间，为游戏盘）

希捷SAS 1.5万转 146G * 2 （加一块PCI-E LSI SAS RAID卡，未做RAID，启用多盘回写）

西数1TB（WIN2003系统+软件+网维大师游戏盘）

BROADCOM 5751网卡

板载8111C网卡

成功案列:某用户70台客户机下面服务器的配置,效果非常满意:

CPU      Xeon X3220

主板    INTEL S3200

内存    金士顿 ECC 8G

硬盘    猛禽2 74G*5 （1个做服务器操作系统，2个RO做流行游戏盘，2个分开回写）

         INTEL 80G SSD 1个 加速读（分两个区20G放镜像包，60G放缓存文件）

80-140的配置 

华硕P5BV SAS 至强CPU 1个内存推荐8G 甚至上16G

推荐P5BV SAS 是他板载了SLI1068的阵列卡支持8个SAS，而且支持普通ECC，当然要求高的朋友也可以用类似的服务器主板上ECC内存 

a、1个SATA 或IDE做服务器系统，强烈推荐用1个SSD硬盘放置客户机系统镜像包和游戏二级缓存，用一个64G 的足够了（推荐用INTEL 80G SSD）。 怎么算也比SAS合算，只要测试速度超过110M的SSD 就可以，型号可以选固捷或其他知名品牌。 

b、回写盘如果想做阵列就用2个或3个SAS盘，客户机每40台用一个sas盘做回写。 

c 、游戏盘 可以用板载的SATA 组RAID 也可以用板载的其他SAS 接口做阵列，看实际要求选硬盘容量。 

成功案例:某用户用了下面的配置带了80台机器,效果非常满意:

S3000AH E2200

8G DDR800

2SATA  R0  游戏盘1  希捷ES.2

2SATA  R0  游戏盘2  希捷ES.2

2SAS 单独回写       希捷10K

intel X25 ssd 80G（分两个区20G放镜像包，60G放缓存文件）

成功案例:某用户用了如下配置带了120台机器,效果非常满意.

cpu E5200

8G DDR800

2SATA  R0  游戏盘1  希捷ES.2

2SATA  R0  游戏盘2  希捷ES.2

3SAS 单独回写       希捷10K

intel X25 ssd 80G（分两个区20G放镜像包，60G放缓存文件）

客户机大于140台的配置：

华硕P5BV SAS 至强CPU 内存8G以上，最好16G

推荐P5BV SAS 是他板载了SLI1068的阵列卡支持8个SAS，而且支持普通ECC，当然要求高的朋友也可以用类似的服务器主板上ECC内存 

a、1个SATA 或IDE做服务器系统，强烈推荐用1个SSD硬盘放置客户机系统镜像包和游戏二级缓存，用以个80G 的足够了。 怎么算也比SAS合算，只要测试速度超过110M的SSD 就可以，型号可以选固捷或其他知名品牌。如果能组个raid0那速度就更惊人了。 

b、回写盘就用3个SAS盘或者4个SAS，也可以不做阵列利用CCBOOT的多盘回写功能，更灵活更简单。 

c 、游戏盘 可以用板载的SATA 组RAID 也可以用板载的其他SAS 接口做阵列，看实际要求选硬盘容量。 

成功案例：某用户用了下面的配置带了240台客户机，出双游戏盘，效果非常满意：

主    板    华硕DSBV-DX/SAS

处 理 器    至强四核

内    存    金士顿 4GB ECC *4

硬    盘    INTEL X25-M SSD SATA 80GB *2 镜像文件和游戏缓存

            ST 146GB SAS *4              回写盘

            ST 1TB *5                    游戏盘

            ST 250GB SATA *1             服务器操作系统

无盘服务器的负载计算和调整： 

无盘的来说系统包的读取压力不是很高，利用快照模式可以轻松做到高命中率，真实压力是在两方面，1 是回写盘，2 是游戏盘的压力，做过无盘的朋友都知道，客户机的临时文件，虚拟页面缓存的处理都是给服务器增加压力的因数，还有就是人为下载,CCBOOT终端带有内存缓存系统，可以大大减轻这个压力，2G 的客户机可以设置512M内存做缓存，1G 可以设置128-256M做缓存（建议客户有可能还是升级，现在1G的机器有盘下玩很多游戏都卡），CCBOOT支持多盘回写，可以让不同客户机回写到不同的磁盘，这个好处很多，某个回写盘过载了只会影响该回写盘下的其他客户不会影响全局，正常有终端缓存一个SATA 硬盘带20台是没问题的。另一个压力就是游戏盘了，游戏盘游戏种类非常多，缓存要做到高命中率比较困难，所以机器多 组RAID 配合大内存缓存来提高速度了，当然也可以用我们的SSD二级缓存技术来提高速度，目前CCBOOT这个技术已经非常OK

服务器磁盘过载如何判断： 

服务器工作状态下，感觉有点卡，如何判断哪个磁盘过载 

A：最简单的就是利用磁盘测试工具HDTUNE，可以即时检测磁盘速度，比如测试某回写盘测试曲线长期低于15M甚至低于，说明已经开始处于过载状态了，要增加回写盘分担回写压力 。

B：用操作系统的性能查看器，添加磁盘空闲的计数器进行监视，如果磁盘空闲经常低于百分30，那也说明该磁盘过载了。

 总之一句话，环境的读写压力决定了服务器的磁盘配置，有的网吧在学校附近疯狂变态下载的很多，就要适当提高回写盘的要求和数量，CCBOOT的读写都是用扇区方式，终端的缓存对虚拟内存也就是页面处理的命中率和效率是非常高的，2G 的客户机器512M缓存，正常玩游戏，我们可以在服务器看到很长时间几乎是没回写。如果有不清楚的地方可以加主页的QQ联系探讨，也欢迎无盘高手批评指正。 其他详细配置清单，随着使用用户的增加会做详细列表。

11 镜像包、游戏的更新说明
11.1 镜像包资料更新
1)重启保留回写文件的使用方法： 

a、以机器名为PC101的客户机为例，第一步先在服务端列表点开客户机PC101的属性，在重起保留回写文件打勾。 

b、到客户端PC101对程序进行更新。 

c、关闭客户机。 

d、到服务端单击保存系统镜像，直到弹出ok完成保存。 

e、去掉重起保留回写文件的勾。 

此次对镜像包的更改会生效于跟PC101同用一个包的所有机器。 

如何对这次更改进行删除呢？ 

此次保存的资料会在包的存储位置生成一个包，假设我们的原来的包名称是xp.vmdk,保存资料后多生成出来的包是xp-001.vmdk,删除这个包就会恢复到更改前的设置。1228以后的版本支持镜像包合并，合并之前先停止服务，点合并镜像。合并过程会有完成进度提示，这个功能实现多次保存资料到镜像的小包合并成一个新的包，可以删除所有的小包，直接用生成后的新包。 

2）保存小包的使用方法： 

a、在服务端列表点开客户机PC101的属性，在重起保留回写文件打勾。 

b、到客户端PC101对程序进行更新。 

c、关闭客户机。 

d、到服务端单击保存小包，直到弹出ok完成保存。 

e、去掉重起保留回写文件的勾。 

此次更改的资料只对PC101生效。 

如何对这次更改进行删除呢？ 

到服务端的客户端列表里选择PC101右击，选择删除小包。 

3）超级终端更新镜像的使用方法： 

a、打开客户端列表,选则PC101,选择允许更新镜像. 

b、到客户机器对镜像资料进行更改,更改直接生效于镜像包。 

允许更新镜像功能对镜像包的更改会生效于跟PC101同用一个包的所有机器。 

此方法是直接对镜像包进行更改，对镜像包的更改是不可恢复的。

注意的是：以上几种更新镜像包资料的过程：客户机关闭中，在服务端选择允许重启保留回写或者允许更新镜像，打开客户机操作，不能在客户机使用中允许，这样数据没有完全写入缓存还生效中。

11.2  游戏盘的资料更新
有两种方法来实现游戏更新： 

1）非超级终端方式。 

在系统设置里面，选择“自动刷新游戏盘缓存”。在服务器上安装游戏更新软件，这样就可以了。游戏更新软件更新游戏后，ccboot会自动刷新缓存，客户端重启后就可以读到新的游戏数据。 

2）超级终端方式 

a) 打开服务端主界面--设置--其他设置--允许超级终端更新游戏盘打钩。 

b)客户列表中打开超级终端客户机的属性，再次选择超级终端，并选择更新游戏盘选项。（注意此时服务端的游戏盘已经被锁住，打不开游戏盘了） 

c)到客户端进行游戏更新。 

d)取消客户机的超级终端。 

e)物理出盘的用户要重启服务器后再对游戏盘进行操作，否则会出现游戏损坏等。分区出盘的用户不用重启就可以在服务端的游戏盘进行数据写入。
两种方法各有优势：第一种方法，简单，但是每次更新都会删除全部缓存数据和ssd缓存。第二种方法，不删除全部缓存和ssd缓存，只更新需要更新的数据。 

12 FAQs
[Q]我是 8111D的网卡启动到pxe –gpxe就停住了如何解决？
一些网卡启动到pxe –gpxe卡住如:8111d 的解决过程:

1106以后的版本直接将gpxe改为gpxex.pxe，如还不能解决可采用以下步骤，

1) 如果您清楚的知道自己的网卡的类型，那么请打开该链接：

http://rom-o-matic.net/gpxe/gpxe-git/gpxe.git/contrib/rom-o-matic/，选择您的网卡类型以及该输出格式“PXE bootstrap loader format ROM Image (.pxe)” 然后点击“GetROM”按钮，并将下载文件更名为gpxe.pxe 保存到您的CCBoot 安装目录下。

2) 如果您不知道自己的网卡类型，那么您可以在客户机网卡硬件详细信息找出dev ven值，打开http://rom-o-matic.net/gpxe/gpxe-git/gpxe.git/contrib/rom-o-matic/这个地址。bootstrap loader format ROM Image (.pxe)”作为输出格式，输入相应的dev、ven值然后点击“GetROM”按钮，并将下载文件更名为gpxe.pxe 保存到您的CCBoot 安装目录下。

[Q]为什么我做出来的包客户机无盘启动后蓝屏？ 

1）网卡驱动版本错误滚蓝屏。 

2）客户机装了杀毒软件，如360等。 

3）客户机缓存太大。 

4）客户端没有安装好，安装完我们的客户端缓存，打开上传界面记得要先点安装ccboot客户端按钮。安装完成后再上传。 

5）安装完我们的客户端要先重启机器后,再上传镜像。 

[Q]我客户机器的虚拟内存文件要设置多大合适？ 

一般建议512M-2048M 设置虚拟内存的大小关系到我们做的系统包文件的大小，一般虚拟内存占包里的空间是以最小值算，如我们设置512M-2048M页面在VMDK包里占用的空间是512M，有盘一般是设置最大和最小值一样大，是为了划分出1个连续的区域作为页面文件，来减少碎片等对页面文件效率的影响，无盘不会有这个问题。 

[Q]CCBoot不用重启服务更新镜像方法

假设目前的镜像是xp.vmdk。 

a、拷贝xp.vmdk为xp1.vmdk。 

b、将客户机1的镜像改为xp1.vmdk，选择“重启保存回写文件”。 

c、无盘启动客户机1，做完相应修改后，用客户端镜像上传程序上传成xp2.vmdk。 

d、将所有客户机的镜像改为xp2.vmdk。 

注意：此方法只适合一个镜像包，如果镜像包有xp-001.vmdk, xp-002.vmdk不合适。所以第3步的时候需要上传镜像。

[Q]多个dns请问怎么设置？ 

1228新版本有两个dns地址栏,如果是两个dns的可以分两个栏填写,超过2个的话,可以在第一个后面分号继续填写dns。

[Q]QQ打开聊天窗口的时候会卡几秒？ 

一、qq启动的时候会读很多小文件，建议把QQ安装在镜像盘里面，镜像盘的存放盘要达到一定的速度，最好是放在阵列的盘里，能扔到ssd盘里面那更好。 

二，缓存应用好坏很关键，我们服务端自带的缓存跟sc缓存效果差不多，当使用我们自带的缓存，我们建议，空余的物理内存分配768M以上，当然在实际应用中服务器的空余物理内存，要考虑自己的服务器安装的其他软件，系统镜像读缓存建议：如果多个包每个包分配300M，如果是单个包最好分配512M以上内存，剩下的内存分配给游戏盘跟回写。
[Q]CCBoot的端口要求，及网络端口安全性设置有哪些？

首先CCBoot 将使用以下端口： 

67 (DHCP)，69 (TFTP)，3260 (iSCSI)，1000 (Image Upload)，8001 (Service Control)。 

如果您的服务器上安装了防火墙或杀毒软件，那么需要确保这些端口已经开放。 

3260 TCP iscsi 端口 

1000 TCP 上传镜像端口 （如果不需要上传镜像了，这个端口也可以关闭） 

67 UDP dhcp的端口 
66UDP dhcp的端口 （备用）
69 UDP tftp的端口 

CCBoot服务端只用到了上述端口 

如何在XP/2k/2003下手动关闭或打开网络端口提高系统安全性 

方法一利用IP安全策略，要用IP安全策略，需要IPSEC SERVICE服务配合，右键“我的电脑”管理-服务，找到IPSEC SERVICE服务并启用，以下是实施的步骤： 

a、点击 "开始菜单/设置/控制面板/管理工具"，双击打开"本地策略"，选中"ip安全策略，在本地计算机“右边的空白位置右击鼠标，弹出快捷菜单，选择"创建ip安全策略”，弹出向导。在向导中点击下一步，下一步，当显示“安全通信请求”画面时，把“激活默认相应规则”左边的钩去掉，点“完成”就创建了一个新的ip安全策略。 

b、右击该ip安全策略，在“属性”对话框中，把“使用添加向导”左边的钩去掉，然后再点击右边的“添加”按纽添加新的规则，随后弹出“新规则属性”对话框，在画面上点击“添加”按纽，弹出ip筛选器列表窗口。在列表中，首先把“使用添加向导”左边的钩去掉，然后再点击右边的"添加"按纽添加新的筛选器。 

c、进入“筛选器属性”对话框，首先看到的是寻地址，源地址选“任何ip地址”，目标地址选“我的ip地址”，点击“协议”选项卡，在“选择协议类型”的下拉列表中选择“tcp”，然后在“到此端口”的下的文本框中输入“135”，点击确定。这样就添加了一个屏蔽tcp135 端口的筛选器，可以防止外界通过135端口连上你的电脑。 

点击确定后回到筛选器列表的对话框，可以看到已经添加了一条策略。重复以上步骤继续添加tcp 137 139 445 593 端口和udp 135 139 445 端口，为它们建立相应的筛选器。 重复以上步骤添加tcp 125 2745 3127 6129 3389 端口的屏蔽策略，建立好上述端口的筛选器，最后点击确定按纽。 

d、在“新规则属性”对话框中，选择“新ip筛选器列表”然后点击其左边的复选框，表示已经激活。最后点击“筛选器操作”选项卡中，把“使用添加向导”左边的钩去掉，点击“添加”按钮，进行“阻止”操作，在“新筛选器操作属性”的“安全措施”选项卡中，选择“阻止”，然后点击“确定”。 

e、进入“新规则属性”对话框，点击“新筛选器操作”，选取左边的复选框，表示已经激活，点击“关闭”按钮，关闭对话框。最后“新ip安全策略属性”对话框，在“新的ip筛选器列表”左边打钩，按确定关闭对话框。在“本地安全策略”窗口，用鼠标右击新添加的ip安全策略，然后选择“指派”。 

重新启动后，上述端口就可以关闭了 

方法二，利用系统自带的防火墙，启动系统防火墙默认是屏蔽外部连接的，通过设置系统防火墙来允许您需要的端口对外开放，来防止外部攻击，以下是实施的步骤： 

a、打开系统中的“控制面板”，运行其中的“Windows防火墙”。在打开的窗口中单击“高级”选项卡，在页面中“网络连接设置”栏目内选择连接外部网络的连接名称。点击“设置”按钮，便可进入该连接的“高级设置”页面。 

b、点击“添加”按钮，在“服务设置”对话框中的“服务描述”一栏内输入自定义名称，如：开启ISCSI端口；在“您的网络上主持此服务的计算机的名称或IP地址”栏目中填入当前的IP地址，在“此服务的外部端口号”内填入ISCSI的端口号3260，在“此服务的内部端口号”栏目中输入同样的端口号；点选右侧的“TCP”选项，点击“确定”按钮完成开放端口的操作。 

[Q]CCBoot 可以支持远程iSCSI Target（目标器）吗？ 

可以。虽然CCBoot 内置了iSCSI Target 的功能，但您也可以选择另外的iSCSI Target（例如iSCSI Cake），您可以在“CCBoot 设置”界面的iSCSI 地址部分设置远程 iSCSI Target 的IP。

[Q]为什么客户机缓存失去效果不能正常工作？

新版本里只要在服务器的客户机设置里设置为“允许上传镜像”“允许超级客户端”“重启保留回写文件”，对应的客户机开机后都会自动停用客户机的内存缓存。 

[Q]为什么我保存镜像后数据出问题？ 

新版本里保存镜像需要如此操作，顺序是先在服务器列表上双击要操作的客户机，然后选中“重启保留回写文件”，然后再开启对应的客户机，修改好数据后关闭该客户，然后到服务器点“保存镜像”并去掉“重启保留回写”的勾选。 

[Q]安装pubwin 摇钱树等收费软件的过程 

1)安装收费软件。 

2)重起客户端。 

3)在超管的模式下安装我们的客户端。 

4)重起客户机。 

5)上传镜像包。 

[Q]我如何从旧版本升级到新版本？

服务端升级：升级步骤一般先升级服务端再升级客户端，服务端可以直接删除后再安装新的版本，这个过程一般不影响在线客户机。 

客户端：升级客户端前一般建议先停掉游戏盘、盘符指定（不停掉，覆盖安装会有错误提示）停掉后直接覆盖安装即可。这个过程可以用重启保留回写文件的功能，也可以开超级终端直接写镜像。客户端、服务端版本要求一致。

[Q]请问你们ssd缓存是怎样工作的？

现在ssd写满以后，后面读的数据不再缓存,刷新后，ssd缓存还是可以继续写入，只是写满后，文件大小不变，但是内容仍在改变。

[Q]合并镜像这个功能怎么使用？

1228以后的版本支持镜像包合并，合并之前先停止服务，点合并镜像。合并过程会有完成进度提示，这个功能实现多次保存资料到镜像的小包合并成一个新的包，可以删除所有的小包，直接用生成后的新包。

[Q]请问能否使用自带的缓存跟SCII一起使用？

可以让CCBOOT自带的缓存和SCII相结合呢，比如说CCBOOT的缓存开启，只设置系统镜像读缓存，其它设置0,另外的游戏盘缓存,写缓存用SCII。目前我们的镜像包读缓存效率比sc来得高。

 [Q]关于服务器不能上网注册号失效问题

服务器要连接外网,否则我们验证服务器检测不到您的序列号,服务器上的序列号失效。

[Q]为什么我选择允许超级终端后客户机进不了系统?

用服务端选择了允许超级终端更新游戏盘后,客户机启动后都是 no more network devices，远程查看了用户的设置,是选择了允许更新镜像盘,去掉后就能正常启动,引起这个问题是该游戏盘是开着三层更新,超级终端后客户机对磁盘无法独占,不能进入系统。

[Q]为什么我在无盘下用覆盖安装升级客户端提示出错？

请在升级客户端前，先在服务端退出游戏盘、游戏盘盘符指定。

[Q]用了你们的无盘系统,我们当地文化局,需要出示正版的证明怎么解决? 

请到http://cn.ccboot.com/copyright.htm查看版权证明，我们软件已经获得中华人民共和国版权局授予的软件原始著作权证书。

[Q]如何更好地减少开机读流量？

问题解答：这个一般可以从几个方便去考虑 

1）系统的差别，不同的系统版本做出来读流量会有很大的差别。 

2）系统的优化，一般建议系统一定要做优化。如：关闭系统预读等

[Q]我更换服务器如何保留原来的设置？

把原来服务器的ini文件备份过来，注意的是一些磁盘的路径如果两个服务器不一样，要重新设置。

[Q]我上传镜像包出现网络发送失败请问怎么解决?目前有几种情况会出现这个现象 

1）服务器存放镜像包磁盘空间不足。 

2）网络问题，网络掉线，一些旧的老网卡不支持发送大的数据包。 

3）操作系统问题，一些精简版本系统问题，该用户是系统问题，打完全部系统补丁就可以正常上传。

[Q]同样的配置同一个镜像包为什么有部分机器在桌面滚动进不了系统?

出现这个现象一般有两个原因：

1）局域网内有相同ip跟dhcp分配的ip冲突。

2）回写工作盘已经写满。

[Q]我有两个gpxe文件怎么解决？

我网吧有8111D网卡需要刷一个新的gpxe文件，另外一种网卡是用默认的gpxe文件就可以了，请问如何设置？

解决思路：8111d要另刷gpxe文件放到安装目录下，并修改文件名，在服务端的客户端列表里面，打开所有的8111d客户机，将gpxe的文件名改为你所修改的文件名，其他型号的网卡默认设置就可以。

[Q]客户启动第二个dhcp过后出现PRESS A KEY TO REBOOT 怎么解决？

1）序列号用户数已满，超过注册用户。

2）未指定镜像包来启动，或者镜像包损坏。

3）启动后加载不到所设置的启动ip。 

4）其它DHCP干扰，例如路由器。

5）主板的bios有问题，需要升级。
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